Analog sakkora hasznalati atmutatoé

1. EI6 -és hatlap bemutatasa

(1) Biztonsagi csat - hasznalaton kivill a gombok aléd az id6zité tetejére illesztve
megakadalyozza az az 6ra elindulasat.
(2) Fordulégombok - Amikor egy jatékos befejezi a forduldjat, akkor megnyomja a
gombijat, hogy elinditsa az ellenféel idejet.
(3) Zaszlo - Ahogy a percmutatd 12 felé halad, a zaszl6 a percmutatéval egyiitt
emelkedik.
Amikor az ora 12-hez ér, a zaszlo leesik, jelezve, hogy a jatékosnak lejart az ideje.
(4) Oramutaté - A jatékban az érakat kdveti.
(Ha a jatékidé tobb mint egy ora)
(5) Percmutato - A jatékban t6ltott perceket kéveti nyomon.
(6) Masodpercmutatoé - A jatékban a masodperceket kéveti nyomon.

Q) ®

Hats6 nézet

(7) Beallitdgomb - Az id6zit6 jobb oldalan 1évé idé beéllitdsara szolgal.
Elemfedél - Az AA elem beszereléséhez tavolitsa el.
(9) Beallitégomb - Az idézité bal oldalan 1évé idé beéllitasara szolgal.




Il. Hasznalati utasitas

1. Az elemfedél eltavolitasat kovetbéen helyezze be az AA elemet a sakkora
hatuljaba. Ugyeljen arra, hogy az elem (+) és (-) végei illeszkedjenek az elemtartd
rekesz bels6 oldalan 1évd jelzéshez.

2. Gydz6djon meg arrol, hogy az id6zitd tetejéen lévd ket gomb kézépsé helyzetben
van (se nem teljesen felfelé, se nem teljesen lefelé). Ez biztositja, hogy az id6zit6 ne
legyen bekapcsolva. Ha kivanja, az id6zit6 tetején levé mindkét gomb ala behelyezhet
egy-egy biztonsagi csatot, ezzel biztositva, hogy az id6zit6 ne legyen bekapcsolva.

3. A sakkora hatoldalan levé allitdgombokkal allitsa be a perc- és az 6ramutatot is
a 12-es poziciéba. Ne aggodjon a masodpercmutato (piros mutato) miatt.

4. Miutan meghatarozta, hogy az egyes jatékosok mennyi id6t kapnak, allitsa
mindkét oldalt a kivant id6tartamra az id6zitdé hatoldalan lévd allitogombok
segitsegevel. Példaul, ha azt szeretne, hogy mindkeét oldal 30 perc jatekid6t kapjon,
allitsa a percmutatét az oramutatd jarasaval ellentétes iranyba az idémérdé mindkét
oldalan a 6-0s pozicioba.

5. Miutan minden jatekos szamara beallitottuk az id6t, az a jatekos, aki
masodikkent fog jatszani, megnyomja a sakkoran a sajat oldalan levé gombot



(gy6zd8djon meg rola, hogy eltavolitotta a biztonsagi csatokat, ha meg nem tette meg),
es az idémeérd a masik oldalon elkezd visszaszamolni.

6. Amikor az els6 jatekos befejezte a sajat koret, megnyomja meg az id6zitén sajat
oldala feldl 1év6é gombot, ami aktivalja az id6zitdé masik oldalat.

7. Ahogy a percmutaté kdzeledik a 12-hdz, elkezdi felemelni a piros zaszlot.
Amikor a percmutato elérte a 12-t, a piros zaszlo le fog esni, ami azt jelzi, hogy az id6
a sakkora adott oldalanal levé jatékos szamara lejart. (Ne feledje, hogy ha olyan jatékot
jatszik, amelyben oldalanként tébb mint 60 perc van, a zaszld tdbbszor is le fog esni,
mielétt az idd lejarna).

lll. Megyjegyzések

1) Hasznalat el6tt ellenérizze az elem mindseget. Vegye ki, ha nem hasznalja hosszu
tavon.

2) Az eszkozt tartsa tavolt az agressziv anyagoktol, az erés napfenytd, az es6tdl, a
lejtéstdl, es az er6s magnesesegtol.

3) A jotallas idGtartama egy ev. Az elemre és a fizikai serllésekre nem vonatkozik!
Meril6é vagy lemertilt elem esetén helyezzen be egy uj AA elemet (DC 1,5V) a
sakkora hatuljaba az elemfedél eltavolitasat kovetéen.
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