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1) Visszaszamlalas 5) Riasztas
2) Elore szamlalas 6) ld6évezérlés memoria
3) Plusz ido 7) Egy AA elem

4) Keésleltetés

Billentyii Leiras
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1. Novelés / hozzaadas a villogé szamjegyhez
2. CsoOkkentés / minusz villogd szamjegy
3. Futtatas / szlnet / beallitas (tartsa lenyomva 3 masodpercig)
4. Kapcsol¢ elforditasa
5. ON/ OFF kapcsold
6. LCD kijelzé
7. Elemtarto fedele

Digitalis Kijelz6 Megjegyzések

e bonus = megjeleniti a hozzaadott masodperceket.
« delay = késleltetesi mod aktiv, amikor megjelenik.
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Gyors Inditas
Kapcsolja be az 6rat (ON-OFF kapcsol6 az aljan).

a) Szamolas felfelé: forditsa a kart (az oldalsé kapcsolét) balra. Az inditashoz
nyomja meg roviden a <Mi¢> gombot. A szamlalas 0:00:00-nal all meg, és az o6ra
mindkét oldalan beallithato. Ha az elemet idében kiveszik, akkor 0:00:00-ra all vissza.
b) Visszaszamlalas: nyomja meg és tartsa lenyomva az < *I&> gombot 3
masodpercig, allitsa be az idbt a +/- segitségével, lépjen elbre a <*I'&> megnyomasa
nélkul; a beallitdés sorrendje a kovetkezd: jatékidé ora, perc, masodperc, bonusz
jatekido, kesleltetési ido, riasztas, majd vissza a jatékidd orara. Ha befejezte a jatekidé
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beallitasat nyomja meg és tartsa lenyomva a <*li&> gombot 3 masodpercig. Inditsa el
az orat a leirtak szerint.

Plusz Id6

Ha plusz idovel szeretne jatszani, nyomja meg és tartsa lenyomva a <M'&> gombot 3
masodpercig, addig, amig a bénuszjel meg nem jelenik. Allitsa be a bénuszidét a +/-
segitségével. Ha a bonuszidé 00, az azt jelenti, hogy nincs bonusz. Ha a bonuszidé
ertéke nagyobb mint 0, a bonuszjel a jaték inditasakor megjelenik a kijelzén.

Bonus

Késleltetés

Ha késleltetéssel szeretne jatszani, tartsa lenyomva a <Ml'é> gombot 3 masodpercig
a késleltetés jelének megjelenéséig. Allitsa be a késleltetési id6ét a +/- segitségével,
Ha a késleltetési id6 00, ez azt jelenti, hogy nincs késleltetes. Ha a késleltetesi id6
értéke tobb mint 0, akkor a jaték inditasakor a kijelzén a késleltetés jele jelenik meg. A
bonuszidd és a késleltetési id6 is beallithatd kilonbozd ertékekre az egyes jatékosok
szamara, ha szukséges.
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Delay

A bonuszidd és a késleltetés nem allithatd be egyszerre. Ha késleltetési id6t allit be,
akkor a bonuszidé ki lesz kapcsolva az adott jatékhoz, és forditva.

Ha azt szeretné, hogy a sakkodra riasszon amikor az id6 befejez6dott, kovesse a
gyorsinditasi utasitasokat. Tartsa lenyomva a <M/¢> gombot addig, amig az
ébresztéjel <> felirat megjelenik. Allitsa be a riasztast a +/- segitségével, Ha a
szamjegy 0-t mutat, az azt jelenti, hogy nincs riasztas. Amikor a szamjegy 1-et mutat,
akkor riasztas van. Ha a riasztas be van kapcsolva, akkor a jaték inditasakor a Kijelzdn
a <> riasztas jel jelenik meg.



Alarm

Idobeallitasi Memoria

Ha befejezett egy iddzités beallitast, az ora emlékezni fog erre az idbzitésre. Még ha
ki is kapcsolja az orat akkor is, mivel az idévezérlés a kdvetkezé bekapcsolaskor is
megmarad. A memoria tartalma azonban elvész, ha az elemet kiveszi.

Megjegyzések

1. Kerllje el a vizzel valo érintkezeést, a gozt es egyeb maro anyagokat.
2. Tartsa tavol az eszkozt éles targyaktol és maro folyadékoktol.
3. Cserélje ki az elemet, ha az lemerl.

Gyartoi szabvanyszam: GB/T22778-2021
A jotallas id6tartama egy év. Az elemre és a fizikai serulesekre nem vonatkozik!

Lépjen kapcsolatba veliink

Importalja: S-Sport International Kift.
7030 Paks, Tolnai u. 2.
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